10 EGUNERO KALEA

Dela — Domingo, 23 de julio de 2023

Representar a un personaje en especifico de un videojuego y libro, cémic, serie o pelicula es una practica en auge en Bizkaia. Fotwos Borja Guerrern

El cospla seaduenadela Fuskal

Encounter: “Parece un personaje

2

Esta practica consiste en representar un personaje en particular de algun videojuego, pelicula, serie, cémic o libro

Aitor Garcia Mordn

BARAKALDO - Representar aun per-
sonaje en especifico de un videojue-
go, libro, comic, serie o pelicula es
una practica en auge en Bizkaia. Tal
es la importancia, que la Euskal
Encounter tuvo un espacio reserva-
do en la trigésimo primera edicién
para sacar a lucir las mejores carac-
terizaciones en una competicion
con premios. “Es una maravilla,
parece un personaje real”, comen-
10 Asier Pérez.

Los cosplayers se hicieron de rogar
a primeras horas de la mafiana, a
partir de 12.30 horas, fueron apare-
ciendo por el pabellon niimero 5 del
recinto del BEC. En ese momento los
asistentes al evento pudieron ver de
cerca a los personajes de distintas
sagas, véase la mitica saga de Star
Wars o Marvel, representada
mediante [ron Man. “Es como tocar
un personaje que he visto en miles
de veces por la televisidn”, explicd

Rubén Diaz. El Euskal Encounter
Cosplay Runway, consistio en una
pasarela para que todo aquel que
quisiera lucir su cosplay pudiese
hacerlo. En cambio, el Euskal
Encounter Cosplay Contest fue el tra-
dicional concurso de cosplay, este
altimos con premios en metilico por
un total de 600 euros a repartir.
Como la pasada edicién, ambas
competiciones contaron con pre-
mios, la primera finalizd inicamen-
te con medallas de oro, platay bron-
ce para los tres primeros. Por otro
lado, los premios Cosplay Contest
incluyeron tres categorias con 600
euros en juego. La primera de ellas
era al mejor cosplayindividual, con
premio de 200 euros, la segunda al
mejor cosplay en grupo, con 300
euros en metilico. Ademas, hubo
una mencion especial del jurado,
compuesto por , que fue premiada
con 100 euros.

Para entender la cultura del cos-
play, hay que viajar al Comic Mar-

El BEC reunié a miles de aficionados a la tecnologia.

ket de Japdn. En el ano 1970, grupos
de japoneses comenzaron a vestirse
de sus personajes favoritos de man-
gas, animes, comics y videojuegos.
Una practica que con el paso de los
afios, ha conseguido instaurarse en
el evento como competicion oficial.

AMBIENTE INFORMATICO El primer
dia de la Euskal Encounter transcu-
rrio sin ningiin tipo de problemas,
siguiendo el horario estipulado en
el programa del evento. Los mas de
4.000 ordenadores estuvieron en
continuo funcionamiento. La Open-
gune, zona abierta al puiblico mos-
tré una espectacular imagen, con
una enorme afluencia de personas
que aprovecharon el fin de semana
para conocer de primera mano las
principales novedades tecnoldgicas.
La zona reservada para la
RetroEuskal, como era de esperar,
tuvo muy buena acogida, en ella se
pudo ver a personas de distinta gene-
racion, los m&s mayores ensefiaron,
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v los mas pequefios aprendieron,
cudles eran las consolas con las que
hace no tantos anos, y sin una tec-
nologia tan puntera, incluso sin
poder jugar partidas multijugador,
algo que a dia de hoy parece lo mas
normal, se pasaban los dias frente a
la pantalla.

33 torneos relacionados con los
juegos se llevaran a cabo entre los
que destaca el evento con el crea-
dorde contenido Manute, en el que
hay una bolsa total de 2.250 euros
en juego con 1.500 parael ganador.
Los videojuegos de Valorant, Lea-
gue of Legends y Counter Strike:
Global Ofensive, seran los (inicos
que tendran 750 euros parael equi-
po ganador.

Alolargodel dia el transito de per-
sonas fue creciendo a medida que
pasaban las horas. Segiin comentd
eldirector de Euskaltel Fundazioa y
coordinador del encuentro, Sabino
San Vicente, se mostré muy satisfe-
chopor el incrementode participan-
tes de esta edicidn, un 20% mas que
en 2022, Las charlas tuvieron gran
importancia, a primera hora de la
mafiana Mikel de Luis explicd lo
basico de la ciberseguridad para
novatos. Durante hoy, se desarrolla-
ran las competiciones en los distin-
tos videojuegos, entre los que desta-
can: Valorant, League of Legends y
Counter Strike: Global Ofensive. Las
finales, segiin el programa publica-
do en la pagina de 1a Euskal Encoun-
ter serdn a las 23.00 horas. o

El que va es para pasar el dia.
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ESTE SORTEO PONE EN JUEGO 42.000.000 DE EUROS EN PREMIOS

1 Comprusbe = 1a facha del sartecy o dibujo qua figuran en la pate superior de 1a Ista

canoiden con las de su billete o décima.
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En cada coumna, y sdlo e a3, estn todos fos premos y rentegms que han
comsspondda a ados s nimems que temminan con la ofm grande que la encabesa,

dasgn

INSTRUCCIONES PARA LA CONSULTA

For gempla, s su nimem teming en 1, ha de B s stencdn dricaments en B columna
encabezada canun wia. Les pramios indicados an la columna souroshbilloins son  los quo
comesponden aun billto, o o3, a dioz décmos.
mmems gparece o qua V. ega y, s asl lem, ala demcha
enconbard acumuiads el mparte takdl de bs prmas qus han omespondida o bilete

3% Vea sien la columra de

DE ESTA LISTA

4.

quis han comespandidd 3 1dos 108 NAMEns qus terminan oo esas cuam difas

S no esth s ndmem @mplety puede tener pEmio en el grupo de temminadones. Silas hay de
cuatra dfras y su mimera ks bene gualments depussias, a la derscha encontard el ital de premios

Sina iens ramio par lemnacién de aara diras, a na las hay, pmesda en fa misma fama can las
berminacones de res ofms, @n S casa oon las de das y, finamente, con las de una



