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RetroEuskal 2023: Celebrando 20
ediciones de nostalgia, tecnología e
informática retro
} 20 JULIO, 2023

El BEC de Barakaldo está listo para recibir una vez más a los entusiastas de la tecnología retro con
una nueva y esperada edición de RetroEuskal: la número 20. Un hito que será el tema central de esta
gran reunión de aficionados a la informática retro y a los videojuegos clásicos con un programa de 15
actividades distintas, incluyendo exposiciones, conferencias, torneos de videojuegos, un podcast y
mucho más.

Desde su primera edición en 2004, RetroEuskal –organizada por la Asociación RetroAcción— ha
crecido constantemente y ha mantenido su celebración ininterrumpida, incluso adaptándose a las
restricciones impuestas por la pandemia de COVID-19 mediante eventos en línea. Este año, para
conmemorar su vigésimo aniversario, sus responsables han planificado dos actividades
complementarias: la exposición «20 ediciones de RetroEuskal» y la conferencia «20 ediciones de
RetroEuskal: celebrando una retrospectiva del retro» con Josetxu Malanda, actual secretario y
miembro original de la Asociación RetroAcción. Estas actividades brindarán la oportunidad de explorar,
contemplar y escuchar historias, anécdotas y detalles de los últimos 20 años del evento,
sumergiéndose en la evolución y el encanto del mundo retro.
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Foto: Asociación RetroAcción

En RetroEuskal 2023, no solo se celebrarán los aniversarios redondos de los videojuegos clásicos o
de las antiguas computadoras. Para esta edición han querido destacarán tecnologías que han tenido
un gran impacto en la historia de la informática. En concreto la exposición «40 años de MIDI: un
sonoro aniversario» hará un repaso sobre el estándar de comunicación entre instrumentos
electrónicos que ha dejado una huella y ha sido fundamentan en la industria musical

Además, se celebrará una conferencia en honor al MSX, que en 2023 cumple 40 años y ha sido un
referente en el mundo de los ordenadores domésticos. En la conferencia «Detrás de los píxeles», el
experto cántabro Manu Pazos revelará los secretos gráficos de diversos videojuegos publicados para
MSX.

RetroEuskal presenta una fascinante exposición interactiva dedicada al estándar de
comunicación musical MIDI, que cumple 40 años. Los asistentes podrán sumergirse en
la evolución de la música electrónica y descubrir cómo este estándar ha influido en la
industria musical a lo largo de las décadas.

Más allá de las exposiciones y conferencias, los asistentes a RetroEuskal podrán disfrutar de
competiciones de videojuegos clásicos, como Dragon’s Lair, NBA Jam y Soul Calibur, donde podrán
demostrar su habilidad y ganar premios. Además, se presentará una nueva edición de «Retrotalents:
Zona de desarrollos homebrew», donde se exhibirán los desarrollos más novedosos en software y
hardware para sistemas de hace 20 o 30 años y realizados por creadores y aficionados a la escena
retro.

Además la Asociación RetroAcción ha organizado el tradicional Juegódromo; la proyección de demos
de equipos retro en el demoshow «La hora de los 8, 16 y 32 bits»; la Morgue del Dr. Retro, el concurso
«Disfrázate de Patxibot», las Retrolimpiadas vascas, el Photocall «Ant Attack», y una nueva emisión en
vivo del podcast «La Hora Retrona», donde los irreverentes Sergio Presa y Jose Antonio Martín
ofrecerán entretenimiento y comentarios sobre la cultura retro.

RetroEuskal ofrece una conferencia especializada en el estándar MSX, que cumple 40
años y sigue siendo amado por los fanáticos de los videojuegos retro. El experto Manu
Pazos revelará los entresijos gráficos de los clásicos juegos publicados para MSX,
sumergiendo a los asistentes en la nostalgia de los años 80.

Euskal Encounter 31, una comunidad
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digital gigantesca
RetroEuskal se ubicará en la Opengune, la zona gratuita y abierta al público general de la Euskal
Encounter, el encuentro informático más veterano de España y en cuya edición anterior acogió 3.000
ordenadores conectados, más de 5.000 participantes y un público de 10.000 personas.

Del 22 al 25 de julio el BEC se convertirá en una inmensa comunidad digital con más de 150
actividades programadas, incluyendo más de 30 talleres y conferencias que abordarán temas de
actualidad tecnológica, como inteligencia artificial, Internet de las Cosas, ciberseguridad y la industria
de los videojuegos. Todas estas actividades serán de acceso gratuito para cualquier persona
interesada.

Además de las charlas y conferencias, la Euskal Encounter contará con sus secciones más
emblemáticas, como la creatividad digital, hardware, software libre, juegos y otras actividades lúdicas.

Entre las actividades destacadas, los asistentes podrán participar en competiciones de creatividad
digital, donde se premiarán las mejores creaciones audiovisuales en diferentes categorías. También
habrá numerosos torneos de videojuegos y pruebas de software libre, desafiando a los informáticos y
programadores a superar los retos planteados por la organización.

Euskaltel Fundazioa se encarga de la organización de la Euskal Encounter con el patrocinio de
Gobierno Vasco a través de SPRI, de la Diputación Foral de Bizkaia, BBK y de Euskaltel, que además
proporciona el acceso a Internet de la party, con una velocidad de 60 Gbps.

💥Aftermovie de la EE30. Mejores momento del macroevento tecnológico😎💥Aftermovie de la EE30. Mejores momento del macroevento tecnológico😎
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