


¿EN 
QUÉ 
CONSISTE
DESENSAMBLAR
UN JUEGO?



EL Z80 SÓLO ENTIENDE CÓDIGO MÁQUINA

El procesador solo entiende una serie
de instrucciones que le indican qué
acciones tiene que realizar.

Suma 2+2

00111111



ENSAMBLADOR
El código máquina es muy difícil para un humano. El lenguaje ensamblador implementa una
representación simbólica de los códigos de máquina binarios.

https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
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ENSAMBLADOR Estudiar qué hace el código
Renombrar variables y funciones
Añadir comentarios 

Para hacerlo más legible:



COSAS
QUE 
SE 
ENCUENTRAN
DESENSAMBLANDO



Desde el Nemesis, todos los juegos en los que hay
disparos utilizan la misma rutina (p.e.: Vampire
Killer,King Kong 2, Solid Snake…) La única excepción
es el Penguin Adventure, probablemente porque se
programó al mismo tiempo. Sin embargo el Contra
no la usaba, ni estaba programado como el resto de
Konamis. 

¿Quién lo programó entonces?

EL CONTRA NO FUE PROGRAMADO POR KONAMI



Busqué juegos que usasen rutinas similares para gestionar las interrupciones, o leer los controles. Y el
sorprendente resultado fue: AshGuine, Famicle Parodic 1 y 2, Kubikiri, Nyancle, Quinpl, Tengoku Yoitoko
(Taito) y Mon Mon Monster (Hot-B).



Bueno: llegas a tiempo de salvar a la princesa.
Malo: llegas tarde y la princesa se muere. 

Tiene dos finales:

¿De qué depende ver uno u otro?

PENGUIN ADVENTURE



Pare ver el final juego hay que pausar el juego (n * 4) + 1 veces





Por muy rápido que seas no vas a poder saber qué símbolo saldrá.

MÁQUINAS TRAGAPERRAS



El logo tiene partes hechas con sprites. 
Doki doki es una onomatopeya en japonés del latido del
corazón, y se usa para indicar excitación, nerviosismo,
miedo. Quizá iban a animar esas partes.

AKUMAJYO DRAKYULA - VAMPIRE KILLER



Hay un objeto "desconocido" que aparece cuando golpeas el reloj de arena.

RELOJ DE ARENA



El reloj de arena tumbado hace que la duración de otros objetos sea mayor.

RELOJ DE ARENA



Las habitaciones están formadas por 8x6 metatiles de
32x32 pixeles (256x192)
La resolución es de 256x212.
El marcador tapa la parte superior.

HAY PARTES QUE NO HEMOS VISTO



METAL GEAR



OBJETOS QUE DEJAN LOS SOLDADOS

Inicialmente varios tipos de soldados podían
dejar munición o comida al darles tres puñetazos. 
Pero por un cambio de última hora, o un fallo, solo
los que andan lento lo hacen.



SUBIR DE RANGO

Si intentamos rescatar al Dr. Madnar sin haber rescatado a su hija Ellen antes, se negará a ayudarnos.
Pero el contador de prisioneros rescatados se incrementará igualmente (cada 5 nos suben de rango). Así
que podemos repetir la operación las veces que queramos.
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LÁSER

El láser desaparece de forma rara.
En el código se ven trazas de que podía ser de color gris o rojo.
Quitando la llamada que fija el color, el láser desaparece correctamente.





SALTO DE FE
En el sótano del segundo edificio hay una habitación en la que había una trampa que quitaron.
El código inicializa esa trampa para que esté abierta al entrar.





INTERRUPTOR OCULTO
En el suelo electrificado del final hay un interruptor oculto.





ESCALERAS DEL FINAL

Solo tienen tiles de colisión en la parte izquierda.
Si no se sube centrado, se puede usar cualquier
escalera para huir.





METAL GEAR 2 - SOLID SNAKE



OBJETO 6
Al usarlo el agua te arrastra como cuando estás sumergido.





MINAS EN EL DESIERTO NARIKO
 Hay una pantalla en la que faltan 4 minas que son sustituidas por las de otra pantalla.
En vez de añadir las minas, sobrescribe las que había.





OBJETOS OCULTOS



OBJETOS OCULTOS



KING KONG 2



OBJETOS QUE DESAPARECEN
 En el altar del templo dorado hay dos objetos. Si coges solo uno desaparece el otro.





GOLVELLIUS
Se puede cambiar la cara del personaje del menú.

 1 - Pulsar RETURN
 2- Escribir uno de los siguientes nombres:
 KELESIS
 JEMINI
 MOO
 WAO
 LUNARIAN
 HOMME
 MIYAMOTO
 JANUS
 YORIKI
 PAC

 3- Pulsar RETURN
GOTO 2





EXTRAÑOS BYTES AL FINAL DE LAS ROM DE KONAMI
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