“Do It Yourself”
PONG




Pong (1972)

Maquina arcade PONG original de
Atari (usa aun logica discreta, 1972)




Los primeros “Pong en un chip”

» En 1975 Atari crea su primer “Pong en un
chip, pero de uso exclusivo

Home PONG (en chip), 1975




Los primeros “Pong en un chip”

» En 1976 General Instrument rompe el
mercado sacando un “Pong en un chip’, el
AY-3-8500, que distribuye a cualquier
fabricante

» Salen unas 200 consolas basadas en éel, a un
precio asequible

GENERAL
INSTRUMENT
MICROELECTRONICS




Algunas maquinas basadas en “PONG en un chip”




Algunas maquinas basadas en “PONG en un chip”
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Familia AY-3-8500

- AY-3-8500 (PAL, 6+1 juegos),

- AY-3-8500-1 (NTSC)

- AY-3-8550 (mov. Horizontal, v. comp., mismos pines)
+ Color con AY-3-8515 color converter

- AY-3-8610 (10 juegos) (cartucho Supersportic PC-501)
- Color con AY-3-8615 Color Converter
- AY-3-8600 (8 juegos)

- AY-3-8710 (Battle tanks)

- AY-3-8760 (Stunt Cycle)

- AY-3-8603 (Car race)

- AY-3-8605 (Submarine)

- AY-3-8606 (Breakout)




Algunas maquinas basadas en “PONG en un chip”
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Montaje sencillo. Revistas publican
articulos de “Hazlo tU mismo”

electronics
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Conociendo el AY-3-8500

» Incluye 4 juegos documentados para uso con
“paddles” y 2 para uso con pistola.

JUEGOS Jugadores
Tenis 2
Futbol 2
Squash 2
Practica 1
Target 1 1 (pistola)
Target 2 2 (pistola)
(no documentado) 2
AJUSTES
Veloc. bola |Rapida| Lenta
Tamano pala | Peq. Grande
Angulo bola 20° 120°/40°




Pines del AY-3-8500

PIN CONFIGURATION
28 LEAD DUAL IN LINE
Top View
‘Nnet]er 28 pINCT
Vss (Ground) 2 27 [ Hit Input
Sound OQutputd 3 26 [J Shot Input
Vee O 4 25 [J Reset Input
Ball Angles[] 5 24 [] Score and Field Output
Ball Qutput 6 23 [0 Practice
Ball Speed [ 7 22 [] Squash
Manual Serve [ 8 21 [ Soccer
Right Player Output (] 9 20 (O Tennis

Left Player Output( 10 19 [ Rifle Game 2
Right Bat Input [ 11 18 [ Rifle Game 1
Left Bat Input ] 12 17 3 Clock Input
Bat Size [] 13 16 [0 Sync Output
"NC[] 14 15 O NC*




Pines del AY-3-8500 (detalle)

PIN CONFIGURATION
28 LEAD DUAL IN LINE
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Esguema de montaje
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Switch: GND
Switch: angle

Switch: bat size

Switch: speed

Bernhard Zeidler

» gernhard@zeidler-
hetz.de

AY-3-8500




Lista de la compra

» Consola

o

Placa prototipo

> Chip AY-3-8500

Reguladores voltaje 5V y 6V

> QOscilador 2Mhz

Resistencias variables de 1K
(2), 10K (1)

- Resistencias de 150Q (1),

220Q (2), 10KQ (2)
5 Diodos

- Condensador de 100nF (3),

10uF (1)

4 conmutadores (1 de 5 pos.,
3 de 2 pos.)

o Pulsador

(¢]

[e]

2 conectores DIN5 hembra
2 conectores RCA hembra
Conector DC hembra
Cableado interno

Led rojo

Fuente alimentacion DC 9V

1 caja de madera con tapa
transparente

Cada mando

[e]

Potgnciémetro lineal TMQ +
tapon

Pulsador

Cable de 4 hilos

Conector DIN5 macho
Cajita



Materiales para el montaje

» Sencillos de conseguir en cualquier tienda de
electronica, salvo quiza el propio AY-3-8500

Placa para Algunos de los
prototipos componentes



Materiales para el montaje (ll)

» Cada mando
- Potencidmetro (mov. raqueta)
> Pulsador (saque)
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Zocalos y pasivos




Una caja para guardar
bolsitas de té

Cableado, conectores...




Montaje (llI)

Testeando antes de Mecanizando y montando
mecanizar y montar conectores y botones




Montaje (V)

. Soldando conectores de



Montaje (IV)

Conectando todo y Cerrar...
comprobando que funciona | y luego a colocar etiquetas



Montaje (V)

e

S

e 1. Tenls
2. Futbol
3. Squash
4. Préctica

Squash 2




Montaje (V)
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Terminado




Funcionando en RetroMania
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